MONSTERBOK

for
High Chaparral Western Riders.
D-och E-tavling
14 Maj pa
High Chaparral Horse Arena.
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AVSTAND TRAIL

In hand Trail: 160cm brett
Trall E: 120 cm
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Trail D: 100 cm
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In hand Trail: 3,5X3,5 m
Trail E: 3,5X3,5m

Trail D: 3X3 m
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Skrittbommar: 60 cm
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VERSATILE HORSE MONSTER 6
UTAN GALOPP

1. Oppna, g igenom, och sténg grinden.

2. Skrittain i L, Rygga igenom L och gor darefter

en vandning at vanster 180 grader.

Skritta 6ver bommen och kom fram i jog efter

bommen.

Jog mellan konerna.

Mellan A och B 6kad jog.

Mellan B och C jog. Mellan C och D 0kad jog

Vid D jog rid 1 1/2 stor snabb i 6kad jog och

ddrefter en liten ldngsam volt at hoger i jog.

Gér en stopp, stanna till.

8. Gor en spin &t hoger, stanna till.

9. Jog och rid en langsam volt at vanster.

Gor ett stopp, stanna till.

10. Gor ett spin at vénster.

11. Kom fram i 6kad jog och pé borja en stor snabb volt 4t
hoger men slut den inte utan fortsitt langs 1dngsidan
och gor ett stop efter den fjarde (4) konen och rygga
darefter minst 10 steg.

(98]

3, P¥ B

CS2022



Trail In Hand
Trail E Walk & Trot
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Sidepass -

1. Skritt in mellan bommar, halt, rygga, skritt éver bom ut
2. Grind vanster hand
3. Skritta nagra steg och kom fram i jog. Jog éver bommar enligt ménster
4. Bryt av till skritt. Skritt dver tva bommar och in i boxen. Skritt
runt kon (vanster) och ur boxen.
5. Skritt bommar
6.Bro
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Trail D
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Extended Jog — — —

Lope

Back «————
Marker ‘B )
Sidepass ..i -
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1. Skritt in mellan bommar, halt, rygga, skritt éver bom ut
2. Grind vanster hand
3. Skritta nagra steg och kom fram i jog. Jog éver bommar i volten 1 varv

4. Fatta vanster galopp och fortsatt i volten enligt ménster och éver en
bom pa kort sidan.

5. Bryt av till jog enligt monster och sedan skritt. Skritt dver tva bommar och
in i boxen. Skritt runt kon(vanster), skritt ur box.

6. Skritt bommar
7.Bro
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Showmanship at Halter
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Borja vid A
1. Skritt till B

2. Jogrunt B till C

3. Skritta runt C

4. Jog till domaren

5. Gor halt och stall upp for inspektion

6. Efter inspektionen rygga en hast langd

7. Vand pa bakdelen 270 grader at hdéger och skritta rakt bort
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WESTERN RIDING MONSTER NR 12

Skritt, 6ver bom.

Jog

Okad jog dver medellinjen.

Jog.

Okad jog 6ver medellinjen

Jog — sepentin

Jog - rid {orbi mittmarkeringen — Stop
Rygga tillbaka forbi mittmarkeringen.
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WESTERN RIDING MONSTER NR 13

Skritt, dver bom.

1.

2. Jog - serpetin.

3. Galoppfattning, hdger galopp.
4. Avbrott ll”_]()}:,

5. Okad jog. jog.

6. Vinster galopp.

7. Avbrott till jog, jog

&.

Stop, rygga minst tre (3) meter.
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VERSATILE HORSE MONSTER 6
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UTAN GALOPP

Oppna, gd igenom, och sting grinden.

Skritta in i L, Rygga igenom L och gor darefter
en vandning at vanster 180 grader.

Skritta 6ver bommen och kom fram i jog efter
bommen.

Jog mellan konerna.

Mellan A och B o6kad jog.

Mellan B och C jog. Mellan C och D 6kad jog
Vid D jog rid 1 1/2 stor snabb i 6kad jog och
ddrefter en liten ldngsam volt at hoger i jog.
Gor en stopp, stanna till.

Gor en spin &t hoger, stanna till.

Jog och rid en langsam volt at vanster.

Gor ett stopp, stanna till.

Gor ett spin at vénster.

Kom fram i 6kad jog och pé borja en stor snabb volt 4t
héger men slut den inte utan fortsitt lings ldngsidan
och gdr ett stop efter den fjarde (4) konen och rygga
darefter minst 10 steg.
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VERSATILE HORSE MONSTER 6
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{utan byten)

Oppna, ga igenom, och sting grinden.

Rygga igenom L:et och gér direfter en vindning &t
vanster, 180°.

Skritta dver bommen och kom fram i jog efter
bommen.

Jog mellan konerna.

Meilan A och B exiended jog.

Mellan B och C jog. Mellan C och D extended jog.
Vid D fatta hoger galopp och rid 1 1/2 stor snabb och
dérefter en liten ldngsam volt 4t hoger. Gor en stopp,
stanna till.

Gor en spin at hoger, stanna till.

Fatta vinster galopp och rid en liten langsam volt 4t
véanster. GOr en stopp, stanna till.

GOr ett spin &t vinster.

Fatta hoger galopp och pa bérja en stor snabb volt 4t
hoger men slut den inte utan fortsitt ldngs langsidan
och gor ett stop efter den fjirde (4) konen och rygga
dérefter minst 10 steg.
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Avstand 70-80cm
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Ranch Riding Walk and Trot

Skritt.

Trav.

Okad trav.

Trav

Okad trav.

Skritt 6ver bommar.

Skritt.

Trava 1 fyrkant.

Stop - vind 360° at valfritt hall - Rygga.
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RANCH RIDING MONSTER 5
Skritt.

1
2. Skritta 6ver bommar.
3. Hoger galopp.

4. Okad héger galopp.

5. Trav.

6. Stop. 1 Y4 viindning till vinster.
7. Skritt.

8. Trav.

9. Okad trav.

10. Vinster galopp.

H. Stopp o rygga.

12. Side pass t hoger.
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REINING MONSTER 12

REINING MONSTER 12

Hasten far skrittas eller travas till arenans mittpunkt. Hasten maste skritta eller
stanna innan monstret paborjas. i ) . )
Monstret paborjas pa banans mittpunkt med hasten vand mot vanstersidans
staket/vagg.

1. Fatta vanster galopp och rid 2 cirklar i vanster varv. Den forsta stor och
snabb och den andra liten och langsam. Gor en stop vid banans
mittpunkt. Stanna till.

2. Gor 2 spins at vanster. Stanna till.

3. Fatta hoger galopp och rid 2 cirklar i héger Den forsta stor och snabb
gct:h dent_?!ndra liten och langsam. Gor en stop vid banans mittpunkt.
anna till.

4. Gor 2 spins at hoger. Stanna till.

5. Fatta vanster galorgs och rid runt anden pa arenan, gor en run down
Iangs den hogra sidan av arenan, forbi mittpunkten, stoppa och gor en
roliback at hoger.

6. Fortsatt att galoppera runt anden av arenan, goér_en run down langs
den vanstra sidan av arenan, forbi mittpunkten. Gor en stop. Backa.

Stanna till for att visa att monstret ar avsiutat



